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RESUMO

A evolucdo das inteligéncias artificiais (IA) com modelos linguisticos
autoregressivos tem contribuido para a otimizacdo de atividades rotineiras.
Considerando o momento atual em que aulas remotas estdo cada vez mais
corrigueiras, juntamente com a popularizacdo de ferramentas que produzem
texto parecido com os humanos, como 0os modelos da Openla, Google Microsoft,
surge a oportunidade de integracdo de ensino e IA. Considerando esses
modelos, hé a possibilidade de potencializar o planejamento de aulas de maneira
gue aprimore a capacidade de dar aulas de um professor, visando um contetdo
mais especifico e adaptavel ao ensino a distancia e presencial. Para isso uma
plataforma com um tutor inteligente que auxiliasse na esquematizacao da aula
traria diversos beneficios tanto para o professor quanto para o aluno,
aprimorando a aula e diminuindo o desperdicio de tempo.

Palavras-chave: Tutor Inteligente. IA. Tecnologia. Inteligencia Artificial.
Planejamento de Aula.

Intelligent Tutor for Lesson Planning: A New Way to Plan Lessons

ABSTRACT

The evolution of artificial intelligence (Al) with autoregressive language models
has contributed to the optimization of routine activities. Considering the current
context in which remote classes are increasingly common, along with the
popularization of tools that generate human-like text, such as models from
OpenAl, Google, and Microsoft, the opportunity arises to integrate teaching and
Al. Given these models, there is potential to enhance lesson planning in a way
that improves a teacher's ability to deliver lessons, aiming for more specific
content adaptable to both remote and in-person teaching. To achieve this, a
platform with an intelligent tutor assisting in lesson structuring would bring various
benefits for both teachers and students, enhancing lessons and reducing wasted
time.

Keywords: Intelligent Tutor, Al, Technology, Artificial Intelligence, Lesson
Planning.
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1. OBJETIVO
1.1 Introducéo

Partindo do principio da necessidade de um plano de aula eficaz, segundo (Tan,
C. K., Kiflee, D.N.(2022)) o plano de aula é de suma importancia . O projeto se
baseia em plataformas de machine learning e modelos linguisticos
autoregressivos que auxiliam na construcdo de planos de aula e modelos

automatizados.
1.2 Dores

Considerando as dores dos usuarios, foram separadas as seguintes solucdes

para os problemas.

- Interacdo mais direta com o aluno. Solucéo: Deixar a organizacdo das
aulas de forma intuitiva. Fazer testes de UX com 0s usuarios para obter o
design mais intuitivo.

- Planejar a aula de maneira mais facil. Solugao: Desenvolvimento (“fine-
tuning”) de uma IA baseada no GPT-3, da empresa OpenAl. O fine-tuning
consiste em dar exemplos de inputs e outputs para o modelo, para ele
produzir respostas consistentes quando usado pelo professor. Assim,
buscamos criar roteiros de aulas de exemplo para usarmos no processo
de fine-tuning, para obter o modelo personalizado.

- Problemas em fazer slides. Solucdo: Seguindo o principio do fine-tuning,
criaremos manualmente alguns templates de slides baseados nos temas
de algumas aulas exemplo. Em seguida, usaremos o0 modelo
personalizado para “extrapolar” em outros temas.

- Dificuldade em usar a plataforma, com problemas de desempenho.
Solugdo: Utilizaremos arquitetura de micros servigos, de forma a
flexibilizar a criagdo de novas instancias da aplicacéo, facilitando o load-
balancing e aumentando a estabilidade do sistema. Juntamente com

testes de UX com os usuarios, iterando e fazendo alteragcbes com base
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no feedback deles. No recurso de busca utilizaremos o método de “fuzzy

=

search”, que busca texto de forma menos exata, mas mais flexivel.
1.3 Descricéo

O projeto consiste em um website que otimize o trabalho dos professores na
hora de gerar planos de aula, onde o professor faga login e consiga ter acesso
aos planos de aula gerados anteriormente, bem como gerar novos planos de
aula, de forma que nado haja a necessidade de escrever longos textos para obter
um resultado satisfatério. Uma vez o plano de aula pronto, objetivamos que ele
possa ser alterado e haja flexibilidade em seu contetudo, também com a

possibilidade de efetuar o download do arquivo em formato PDF.

Também séo planejados recursos de criacdo de slides de forma automatica, em
cima dos roteiros de aula gerados por IA. Por meio dessas solugdes, o trabalho
de planejamento de aula do professor é altamente facilitado, podendo assim

direcionar seu foco para a propria aula, nas interacées com os alunos.

2. PESQUISA
2.1 Contexto

Considerando o recente avanco no campo de IA's generativas de texto e o
contexto de otimizar o ensino foi feita uma pesquisa, tanto no campo bibliogréafico
quanto pesquisas de mercado para entender as problematicas que ndo sdo
atingidas. Nesse sentido, os métodos de pesquisa foram organizados de
maneira que os termos pudessem ser realizados em ambas as pesquisas.

Selecionamos os artigos de acordo com sua coeréncia.
2.2 Protocolo

O termo pesquisado foi "inteligéncia artificial para planejar aulas”, nos resultados

académicos foram separados 2 artigos que estao relacionados a nossa tematica
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(LEAO et al. 2021; Silva 2021), enquanto na pesquisa de mercado foi encontrado
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blogs que citam os concorrentes: "Wise One", "TD;DV" e "ChatGPT".

Também foi feita uma segunda pesquisa bibliografica com o termo "Lesson plan
generation”, assim foram inicialmente filtrados 3 resultados (Keong, Tan Choon,
and Dg. 2022; Yang, Yang, et al. 2011; Kouno, Shinya, et al. 2002) e usando o
mesmo termo, limitamos para artigos a partir de 2019 e foram selecionados 2
artigos (PASSOS. 2021; Ranawat et al. 2021).

2.3 Resultados

(LEAO et al. 2021) a pesquisa apresenta resultados de uma pesquisa de
maneiras de dar aula preferidas por alunos, para assim poder gerar solucées

baseadas em inteligencia artificial.

(Silva. 2021) discorre sobre a inser¢ao de inteligéncia artificial no ensino da

matematica.

(Tan, C. K., & Kiflee, D.N. 2022) tem como foco fazer uma validacdo de como
uma ferramenta de gerar planos de aula automaticamente funcionaria e sua
aplicabilidade, em como uma validacado com professores do ensino fundamental

e médio.

(Yang, Yang, et al. 2011) objetiva sobre a geracéo de aulas de danca de maneira
automatizada, utilizando captura de movimentos e ordenacao de facilidade de

movimentos para o aprendizado.

(Kouno, Shinya, et al. 2002) mostra um modelo para gerar planos de aula de
maneira mais simples, ele mostra uma organizacédo em tépicos do que uma aula

deve conter.

(PASSOS. 2021) desenvolver um sistema que gere planos de aula para
utilizacdo da robdtica educacional.

3. DIFERENCIAL
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3.1 Comparacgoes

Objetivo
Wise One Resumo de paginas web
TL,DV Transcrigdo de reunides

Apoio ao ensino e aprendizado com

LEAQ et al. 2021
( e ! algoritmas de aprendizado de maquina

(Silva. 2021) Auxilio no ensino de matematica
Validagio de uma ferramenta de geracao
automatica de planos de aula e sua
aplicabilidade

(Tan, C. K., & Kiflee,
D.N. 2022)

Geragdo automatizada de aulas de danga
utilizando captura de movimentos e
ordenagdo de facilidade de movimentos

(Yang, Yang, et al.
2011)

(Kouno, Shinya, et Algoritmo para gerar planos de aula de

al. 2002) maneira mais simples
Desenvolvimento de um sistema que gere
(PASS0S. 2021) planos de aula para utilizagao da robética
educacional
NavlA Planejamento de roteiros

Académico/Comercial

Comercial

Comercial
Académico
Académico

Académico

Académico

Académico

Académico

Académico

Disponibilidade Performance

Chrome apenas, comouma  Sem problemas de
extensdo performance

Zoom e Meet Extremamente pesado
Plataforma web

Plataforma web

Plataforma web

Plataforma web

Desktop

Plataforma web

Todos os navegadores

(plataforma web) Leve

N

Foco

Scan da pagina aberta

Sistema/bot de reunides

Sistema auxiliar de
gerenciamento educacional
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Geragdo de arquivos/documentos

Ndo gera

Gera transcrigdes em PDF
Ndo gera

Ndo gera

Geragdo de documentos (planos de
aula)

Saida em formato txt

Gera roteiros e slides

O maior diferencial seria o foco no professor e como melhorar sua maneira de

dar e planejar suas aulas. A parte de gerar o planejamento esta muito ligada a

maneira de geracgédo de texto pela IA, de maneira mais facil que usar outros meios

gue manualmente é necessario escrever o que quer e com um grau de

granulacao alto.

7

Portanto, € importante que o maior diferencial seja gerar planos de aula de

maneira facil e rapida, utilizando de ferramentas para que a plataforma tenha

uma maior abrangéncia e alcance no tipo de aula planejada, levando em

consideracao publico-alvo e tempo de aula.

4. Protoétipo

4.1 Na tela inicial, ha dois botdes principais: Criar roteiro e criar slide.
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O que vocé deseja fazer agora?

Criar novo...

Roteiro de aula Slide
Lista ordenada PowerPoint

4.2 Clicando no botdo de Criar Roteiro, vamos para a tela de criagdo. No
formulario, preenchemos o tema geral da aula, a disciplina que a aula pertencer4,
e 0s assuntos que devem ser incluidos no roteiro (em formato de tags). Ao lado,

ha um historico de aulas, que séo os roteiros gerados anteriormente.

Novo roteiro

Qual é o tema geral da aula? Disciplina Historico de aulas

Légica de Programacgao = 17/05  Fluxogramas

Assuntos abordados na aula

Légica de Programagao X Estruturas de controle | Operadores lgicos 19/05  Operadores logicos

Aviso de notas
o 2 alunos apresentam notas abaixo da
média (7,0).

Incluir revisdes breves dos temas anteriores de aulas

o # Gerar roteiro de aula

4.3 A tela de visualizacdo do roteiro permite exportar o roteiro gerado para PDF.

Também é possivel acessar a tela de edicao.
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Seu plano de aula Exporta

Estruturas de controle

Logica de Programacao

Contetido

-Ap ¢ao do tema: de controle

- Explicagao das estruturas de controle condicionais (if, else if, else)

- Exemplos praticos de aplicagdo das estruturas de controle condicionais

- Discussao sobre a importancia da ldgica booleana na programacéo

- Apresentagao dos operadores logicos (AND, OR, NOT)

-E los de expressoes logicas util 0s dores

- Demonstragao da utilizacdo dos operadores logicos em estruturas de controle
- Exercicios praticos para fixagao dos conceitos de estruturas de controle e logica booleana
- Discussao em grupo sobre as solugdes encontradas nos exercicios

- Revisdo dos principais pontos abordados na aut

Objetivo
0 objetivo desta aula € apresentar e explorar as estruturas de controle e a logica booleana na programagao. Os alunos aprenderdo sobre as
estruturas de controle condicionais, como o if, else if e else, e compreenderao a importanci
introduzidos aos operadores |6gicos, como AND, OR e NOT, e aprenderdo a utiliza-los em exEiEEIN =1s [ - @l S{=i 11 = 8 8) X
final da aula, os alunos deverdo ser capazes de aplicar esses conceitos na resolucao de prol

4.4 A tela de edicéo permite alterar alguns parametros do roteiro, como o nivel
de detalhe, quanta criatividade que o modelo usara, e a quantidade de paginas.

Ao confirmar a edicdo, um novo roteiro sera gerado com base no atual.
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& NIA

Editar Resultado

Quantidade de folhas

# Regenerar

& NIA

Quantidade de folhas

#& Regenerar

5. Concluséao

Apbs o desenvolvimento do projeto foi possivel notar como a integracdo com o
a API do Chat GPT-3.5 foi acertada, apesar de problemas encontrados com a
demora no tempo de resposta de acordo com a quantidade de texto necessaria.
Foram testadas diversas entradas enviando a ementa do curso e os conteudos
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avaliativos e as respostas verificaram-se satisfatérias, com planos de aula que

=

fazem sentido e mantendo

Portanto a avaliacdo final do projeto sustenta seu objetivo inicial, por mais que
se observe uma demora quando é necessario planos muito longos, isso devido
a natureza do funcionamento de gerar texto da APl da OpenAl. Com isso o
resultado final é uma plataforma para gerar planos de aula baseados na

disciplina, ementa e contetudos formativos.
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